
【電気科 課題研究】 

１ 電動バイクの製作 

 

 人が乗り、運転できる電動バイクを作り、ソ

ーラーパネルで発電した電気を使い作動させ

る。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ ユニバーサル形イヤホンの製作 

 

イヤホンの製作を通して、イヤホンに用い

られる「ダイナミック型スピーカー」の構造の

理解を深め、これを小型化しイヤホンの形に

近づける。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ ２Dシューティングゲーム制作 

 

２Ｄシューティングゲームの制作を通し

て、プログラミングの基礎を身に付ける。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ ＵＦＯキャッチャーの製作 

 ＧＸ－Ｗｏｒｋｓ２というソフトウェアを

用いて、ＰＣＬシーケンス制御を学び、クレー

ンアームの動作プログラムを制作する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



５ 全自動卓上麻雀機の製作 

 

全自動麻雀卓の製作を通して、実際の雀卓

の構造を知り、普段考えることのない構造へ

の意識を向けられるようにする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６ 3Ｄゲーム作成 

 

 プログラムとソフトウェアＵｎｉｔｙにつ

いてゲーム作成を通して学ぶ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   


